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1. Was ist KC85@DFend

KC85@DFend bezeichnet die Kombination von KC85Emu, DOS-Box und DFend-
Reloaded zu einer einfachen Emulationslésung fur die Kleincomputer-Typen
KC85/2(HC900), KC85/3 und KC85/4.

DFend-Reloaded dient hierbei als komfortable Archivoberflache fur die KC-Programme
unter Windows und als leicht konfigurierbare Startrampe flir DOS-Box.

DOS-Box ubernimmt die Nachbildung von Standard- Hardware, auf denen das
Betriebssystem DOS fruher lief und bringt selbst eine eigene Nachbildung dessen mit.
Der KC85Emu Ubernimmt letztendlich die Emulation der KC85- Hardware auf Grundlage
von DOS und erméglicht so die Ausfiihrung von KC85- Programmen.

Hinzugefugt wurde noch DFconfig, das speziell fur die moglichen Anpassungen der KC85-
Emulation ausgelegt ist.



2. Installation
2.1 Systemvoraussetzungen

Auler bei der Prozessorleistung ist bei den Hardware-Voraussetzungen nicht viel zu
beachten. Eine ausreichende Prozessorleistung ist flr eine saubere Tonwiedergabe
wichtig, worauf beim Abschnitt "persénliche Anpassungen" und "bekannte Probleme" noch
eingegangen wird. DOS-Box belastet Uberwiegend genau einen Prozessorkern. Daher ist
bei Mehrkern-Prozessoren die maximale Leistung eines einzelnen Kernes entscheidend.
Nach unseren Erfahrungen sollten bei einem nicht zugemdullten Windows folgende
Prozessoren ausreichend sein. Die Auflistung ist nur als Anhaltspunkt gedacht:

Intel Pentium 4 1,2GHz (Single Core)
Intel Pentium 3 1,0GHz

Intel Celeron 1,8GHz (Single Core)
Intel Atom 1,6GHz

AMD Athlon 1,0GHz (Single Core)
AMD Duron 1,4GHz

weiter wird bendtigt:

- irgendeine Grafikkarte oder OnBoard- Lésung

- irgendeine Soundkarte oder OnBoard- L6ésung

- ein Arbeitsspeicher der so gewahlt ist, dal} bereits Windows fllissig arbeitet
- Windows 98, Me, 2000, XP oder Vista

weiterhin ist empfehlenswert:

- ein Gamepad oder Joystick, zu bevorzugen ist ein Digitalgamepad oder Gamepad mit
Digitalmodus

- ... und naturlich Lautsprecher !

2.2 Installation

KC85@DFend ist als portable Software ausgelegt. Daher besteht die "Installation”
lediglich aus dem Entpacken in ein bestimmtes Ziel - egal ob lokale Festplatte oder
mobiles Speichermedium. Danach ist in dem angelegten "KC85@DFend-..."- Ordner nur
noch die DFend.exe zum Programmstart aufzurufen.



3. Personliche Anpassungen
3.1 DFconfig

DFconfig dient dazu Einstellungen in den KC85@DFend-Profilen moéglichst einfach zu
andern.
- Wichtigste Aufgabe ist es die Anwendung in allen Profilen umzuschalten:
Man hat die Wahl die KC-Programme im Emulator am PC auszufuhren oder mittels
KCSAVE zum echten KC85 zu ubertragen (siehe Abschnitt 4).

- Man kann fur alle Profile gleichzeitig die Grafikauflosung andern. (siehe Abschnitt 3.2.2).
- Ein oder mehrere Profile lassen sich im Startmenu installieren. So ist es moglich mit nur
"einem Klick“ alle als Favoriten markierte Profile zu Ubernehmen. (siehe Abschnitt 3.5)

- Fur die einzelnen Profile ist ein Editor fUr die Startparameter des Emulators enthalten.
Wer zum Beispiel den voreingestellten KC-Typ fur ein bestimmtes Programm andern
will, kann das damit tun. (siehe Abschnitt 3.3 und 3.4)

DFconfig befindet sich im Stammverzeichnis von KC85@DFend, also am gleichen Ort wie
die Dfend.exe. Es kann von dort direkt aufgerufen werden oder man wahlt das
DFconfig-Profil innerhalb von DFend-Reloaded.

Sind DFconfig und DFend-Reloaded gleichzeitig gedffnet gibt es eine Sache zu beachten:
Unter Windows 98 werden die geanderten Profile erst beim nachsten Aufruf der Dfend.exe
Ubernommen. Unter Windows XP werden die Anderungen von Dfend-Reloaded erkannt
und es erscheint ein Infofenster. Nach dem Klicken auf "OK“ werden die Anderungen
ubernommen.

3.2 Bildschirmauflosung
3.2.1 Grafikoptionen

Sie missen mit zwei ,Fallen“rechnen:

- Das vom Emulator erzeugte Bild wird nur unscharf angezeigt.

- Wahrend des Bildaufbaus ist ein deutliches Schnarren zu horen.
Das ist ein Anzeichen das die Rechenleistung des PC's fur die Emulation nicht
ausreicht. In diesem Fall mu3 man entweder eine geringere Bildschirmauflosung
wahlen oder Abstriche bei der Bildscharfe in Kauf nehmen.

Folgende Optionen sind maoglich:

a) Darstellungmethode ,Surface” :
Die Bildschirmauflosung lafdt sich nicht direkt andern. Es ist nur moglich, die im
KC85Emu gewahlte Auflésung um einen Faktor zu vergroRern. Dieser lafdt sich Uber die
Option ,Scalierung” auswahlen. Im KC85Emu sollte gleichzeitig die
VGA-Grafikaufldsung auf 320x256 eingestellt sein.

b) Darstellungsmethode .DDraw" :
Die Bildschirmauflosung ist in vielen Stufen wahlbar. Das ,krumme® KC-Bildformat von
320x256 Pixeln wird aber nur unscharf angezeigt.
Verbessern lafdt sich die Qualitat Uber die Option ,Scalierung® oder in dem man im
KC85Emu eine grolkere VGA-Grafikauflosung wahlt. Vor allem bei letzterer Methode
werden deutlich hohere Anforderung an die Rechenleistung des PC's gestellt.
Die GroRRe des Fensters wird dabei nicht verandert.




3.2.2 Bildschirmauflésung aller Profile anpassen

Die Bildschirmauflosung von DOS-Box laf3t sich in DFend-Reloaded ODER mit DFconfig

andern.

a) In DFconfig: Wahlen Sie das
Register "Grafik-Auflésung® aus.
Uber die Combobox kénnen Sie die
Auflésung auswahlen.

Dabei werden nicht nur die
Auflésungen fur Windows-Fenster
und Vollbild festgelegt, sondern es
werden auch Werte fur die
Darstellungsmethode und die
Scalierung vorgeschlagen.

Mit dem Button ,Erweitert” 6ffnen
Sie ein zweites Fenster in dem Sie
die Optionen im Detail andern
kdnnen.

b) In DFend-Reloaded ist innerhalb
des Menus "Extras" der Punkt
"Mehrere Profile gleichzeitig
bearbeiten..." auszuwahlen. Hier ist
bei "Schritt 1" festlegbar, welche
Profile geandert werden sollen.
DFend-Reloaded markiert hier
erstmal alle Profile. In "Schritt 2"
mufd man zur Veranderung der
Auflésung bis zum Punkt
"DOSBox-Einstellungen -
Grafikkarte" herunterscrollen. Die
ersten beiden Punkte dort
ermoglichen nun das Andern der
Auflésung. Dabei ist zuerst vor
diesen Punkten das Kastchen zu
aktivieren.

Im KC85Emu ist die Original KC-
Aufldsung von 320x256 voreingestellt.
Zum Andern gehen Sie wie folgt vor:
Man startet irgendein Profil das den
KC85Emu benutzt. Am schnellsten
geht es mit dem KC85Emu-Profil, da
hier kein KC85-Programm aufgerufen
wird.

Im KC85Emu ist mit der
Tastenkombination [Alt] + [X] in das
Optionsmenu zu wechseln und
anschliel3end mit [F9] in das Setup-

4 KC85@DFend-Config x|

Datei  Info

Grafik-Auflozung |.-'-‘-.nwenu:|ung| Extras I

Auflozung ; j

Gewahlte Einstellungen

Darztellung : Drirectliran

Fenzter : 200«E600

Wollbild : 200600

K.antenglattung :  normal2s ;

F.CASEML 320w256 Erweitert |
Ok Abbrechen | Ubemehmen

Abbildung 1: Das Register "Grafik-Auflosung” von
DFconfig

I lﬁ_ji_i_,ﬁl Mehrere Profile gleichzeitig bearbeiten
. Schritt 1: Profile auswahlen Schritt 2: Profile andern I

DO SBox-Einstellungen - Grafikkarte

I 800x600 = ;
1024%768 ¥

[« Fenster-Auflisung
¥ Vallbild-Aufldsung
[~ Vaollbild beim Start

[~ Doublebuffering verwenden

[T Seitenverhaltnis korrigieren

[~ Darstellunasmethode zurfare -

Abbildung 2: Anderung der DOS-Box Auflésung unter
DFend-Reloaded

{5 DOSBax 0,73, Cpu Cycdles:  max, Frameskip 0, Program: KCBSEMU

 #mnw SETUP  nunun

f per KC.BAT <Installieren

Joyst ick-HNr
DGA-Gral i knodus

lariable Blaster

‘ + DEP-Uersion 4.05

{sound testen?
{Beendend

Andern : <+>,<{-» oder <{Space

Info : <F10» Cursor hochsrunter

Abbildung 3: Anderung der Auflosung des KC85Emu



Mend. Mit den Pfeiltasten ist der Punkt "VGA-Grafikmodus" auszuwahlen. Mit der
Leertaste lassen sich nun die mdglichen Auflésungen anzeigen. Die Auswahl erfolgt
wieder mit den Pfeiltasten und anschlielRender Bestatigung mit der Eingabetaste. Damit

die gewahlte Einstellung dauerhaft gespeichert wird, ist jetzt noch "Beenden" auszuwahlen

und das nun wieder erscheinende Optionsmenu mit der Tastenkombination [Alt] + [X] zu
schlielen. Die vorgenommene Anderung ist nun flr ALLE Profile gultig, bei denen der

KC85Emu aufgerufen wird.

3.3 Gamepad/Joystick- Belegung einzelner Profile anpassen

Der KC85Emu kann aulier den Richtungstasten eines Gamepads bzw. dem Stick eines

Joysticks noch 8 Tasten nutzen.

Fir die Belegung der Tasten sorgt ein Kommandozeilenparameter, der beim Aufruf des

KC85Emu "Ubergeben" wird.

Wird dieser weggelassen, gilt folgende Standardkonfiguration:

Gamepad: KC85-Tastatur:
Steuerkreuz links Pfeiltaste links [«]
Steuerkreuz rechts = Pfeiltaste rechts [—]
Steuerkreuz unten = Pfeiltaste unten (4]
Steuerkreuz oben = Pfeiltaste oben [T]
Taste 1 (bzw. "A") = Eingabetaste [J]
Taste 2 (bzw. "B") = Leertaste [ ]
Taste 3 (bzw. "C") = Taste F1 [F1]
Taste 4 (bzw. "D") = Taste F2 [F2]

Beispiel 3D-Othello:

Hier gibt es eine abweichende
Belegung. Die Tasten 2 und 4 werden
als Richtungstasten verwendet. Das
setzt allerdings voraus, daf} sich auf
dem benutzten Gamepad die "Taste 2"
unten und die "Taste 4" oben befinden.
Es ist nun naiv zu erwarten, dal} die
Hersteller von Gamepads oder auch
Joysticks trotz der Formenvielfalt
zumindest die gleiche Anordnung der
Tasten verwenden. Wahrend das
Steuerkreuz naturlich bei allen
Gamepads gleich ist, gibt es bei den
Tasten 1 bis 4 keine Einigkeit zwischen
den Herstellern, oft noch nicht einmal
bei einem einzelnen Hersteller.

E Agypten

&8 Ai 30-Othello
E-‘t'-} Rubrik: Spiele = 3. einfache Spiele
= Entwickler: Fe
Al Herausgeber: Fe
Al Jahr: 19&8
E-""-' Sprache: Deutsch _
EN Programmtyp: Masdﬁmencnde (MC)
KC85-Typ: KC85/4

Al Letzte Anderung des Profiles: 12,07, 2008 13:03:30
Al

I

E.'*'- Gamepadbelegung beim Emulator:
"¥ Taste1 = Enter (Eingabetaste)

E-‘*‘-f Taste2 = Shift + Cursor unten

=_.ﬂ.,r Taste3 = Space (Leertaste)

E », Tasted = Shift + Cursor oben

Abbildung 4: Informationen zum Spiel 3D-Othello

(Die Information im Pop-Up erscheint, wenn man die Maus
tiber dem Eintrag ruhen ldf3t.)

Fir die Vorbelegung in "KC85@DFend-Spiele" stand ein Saitek "P990 Dual Analog"
Gamepad Pate, das folgende Anordnung der Tasten hat:

N (4]

= = [1] [3]

U [2]
Steuerkreuz

Tasten 1 bis 4



Beim Spiel "3D-Othello" sieht der Programmdateiname

Programmaufruf im Spieleprofil wie |.WirtualekcsEemchasEmu.EXE

in nebenstehender Abbildung aus. [T Dateipfad relativ zur DOSBox-Verzeichnisstruktur interpretiere

Hinter dem "/J" beginnt die Vorgabe Programmparameter

fir die Belegung der einzelnen |Spie|exeinfachtSD-OTHEL.TAP {4 /J08,00,04,08,0D,12,20,11

Tasten, in ASCII-Code Hexadezimal

jeweils getrennt durch ein Komma. Abbildung 5: Joystickparameter beim Spiel "3D-
Othello"”

Zur Anpassung der Gamepad/ Joystickbelegung kann DFconfig benutzt werden.
DFconfig bietet die Méglichkeit zum Andern der Startparameter in der Registerkarte
"Extras" an. Aufgerufen wird der "Kommandozeilen-Editor“ Gber die Schaltflache
"Programmstart". Im Abschnitt "Joysticktasten" findet man die Angaben aus dem
Spieleprofil wieder.

¥ KC85@DFend-Kommandozeileneditor x|
Dakei
Profil : Einstellungen :
11 - KCEsEML -
12 - KCSAVE :I Computertyp : [kCese =+ =]
14 - KLCSAVE - Hilfe
17e4 CPU-Takt: | =l
3 SEiele: Schlanie, Haze u. Walf, Teufel SoundEinstellungen - I j
Air Raid . -
All!tieal Tastatur : I J
alf -ersion 1.5 Joystickanschiuf ; IKE-Tastatur j
;’-‘-.I!-Skarabéus .
2“2' Skarabsus (Drigingl) ~Jaysticktasten [A3CII-Cade Hexadezimal, Zeichen' ader 5 fiir Shiftl——————————
Allerlei: 141, Ratezahl, Merken, Schere <= = d T A B C D L1 L2 Rl RZ
Alliens oz [09 [oa [ Joo 1z 20 [n
Amerikanizcher Blirgerkrieg I I I I I I I I I I I I
Anaborea
Anaborea [invertierte Grafik] .
&naborea - Hilfe Fileanpassung
Anaconda [Design 1) .
Anaconda [Deszign 2] Senle- I j
Angeln (1) Basicode - - Farbbazcoder
Angelr 1] - Original asicodg © | =l CE
Angeln [2]
Batray 7 Dateien / weitere Parameter :
Pt
g [Spieleteinfach'3D OTHEL TAP =]
Attack and Defence
Auto Mounting [~ Debugger aufrufen [~ ECSAWE spiel File zofart ab Wwiederherstellen |
Auto-Cross
Autorennen [1]
Avaar hal .
1LT | » Ok Abbrechen | WEermekmer |

| |F:'I,KCSnFI:'l,kcEi5@dFend-spiele'l,ConFs'l,SD-OtheIIo.prnf
Abbildung 6: Startparameter-Editor von DFconfig

Gewiinschte Anderungen bei der Belegung der einzelnen Tasten sind entsprechend der
Zuordnung in die jeweiligen Felder einzutragen.

Dabei mul der ASCII-Code des Zeichens hexadezimal eingegeben werden. Wie bei den
KC85-CAOS-Befehlen Modify und Display kann man das Zeichen auch direkt eingeben
wenn man ein Komma voran stellt oder es in Hochkommas fafdt (“ ' “).

Far die “Shift“-Taste existiert kein ASCII-Code. Fur ihre Benutzung muf} ein "S* angegeben
werden.



Eine kleine Ubersicht iiber die ASCII-Codes spezieller Tasten:

Zeichen der KC85-Tastatur: « - | t+ 4 = F1 F2 ... F8
ASCII-Code des Zeichens: 08 09 OA OB OD 5D F1 F2 ... F8

Zeichen der KC85-Tastatur: "Leertaste" "Shift Lock" "Break" "Stop"
ASCII-Code des Zeichens: 20 16 03 13

3.4 Tonausgabe einzelner und aller Profile anpassen
3.4.1 Standardeinstellung fiir alle Profile @ndern

Die Standard Einstellung fur die Tonausgabe fur die KC85@DFend- Profile ist Stereo. Wo
beim Erstellen der Profile eine andere Toneinstellung sinnvoll erschien, wurde dies bereits
uber einen Kommandozeilen- Parameter hinterlegt. Dieser ist nur fur das jeweilige Profil

gultig und andert bei

Proflaufruf nicht die TR TS G M I e
Standardeinste”ung_ PU-Takt : 100% Save : <F2>
. oom 0Z21-PI0-FOh : PIO-FOh (Wordpro) Load 1 <F3>
Die Anderung der oystick—-fnschluff : AUTO >Keyboard< zuriick : <F4> oder <ENTER>
Einste”ung fur alle : Direkt-MC Debug : <F7> oder <Tab>
. . Fileanpassung Scr3hot : <F8> oder <nalt+3>
Profile el"folgt direkt Lautstirke : Setup HER4)-
: Info : <F10>
im KC85Emu. Nach : Exit : <ESC> oder <Alt+X>)
dem Start des :
KC85Emu ist mit der :
Tastenkombination © | ON, TU-RGB-Ausgang
A|t X . d ON, nur linker Kanal
+ In das
[O 1::| [ ] .. i : 8 Zeichen
puonsmenu zu int. i : ON+Hardcopy

wechseln. Die
Anderung der
Einstellung erfolgt in
der gleichen Weise Bildschirn
\,Bvillzzt;)lillgsesng. Die Abbildung 7: Anderung der Tonausgabe im KC85Emu

einstellbaren Mdglichkeiten haben folgende Bedeutung:

OFF - keine Tonausgabe

ON - Kassettenausgang in Mono

ON, Stereo - Kassettenausgang in Stereo

ON, TV-RGB-Ausgang - ... wie er Uber diesen AnschluB am TV ankommt
ON, nur linker Kanal - der linke Kanal wird auch rechts ausgegeben

Direkt Uber dem Eintrag fur die Tonausgabe befindet sich die Einstellung fir die
Lautstarke. Hier kann mittels [+] und [-] oder [«] und [—] die Voreinstellung verandert
werden.



3.4.2 Tonausgabe fiir ein einzelnes Profil andern

Im Kommandozeilen- Editor kann fur einzelne Profile gezielt eine bestimmte Tonausgabe-

Option festgelegt werden. In diesem
Fall wird die Standardeinstellung des
KC85Emu ignoriert. Die moglichen
Einstellungen sind gleich mit denen
im KC85Emu.

Ebenfalls gibt es die Mdglichkeit, im

CPU-T akt : j
Sound-Einstellunger : [| j
T astatur T fis

k.aszettenauzgang, Mono
f.azzettenauzgang, Steren

Profileditor von DFend-Reloaded die

Basic

Fileanpassung mur linker K.anal
I T'-RGE-Ausgang
J— |

gewunschte Einstellung direkt als
Parameter anzugeben. Im Feld

"Programmparameter” ist in der Editor

Abbildung 8: Sound-Einstellungen im Startparameter-

gleichen Art wie bei der Joystick- Belegung der gewlnschte Eintrag hinzuzuflgen.
Die vom Startparameter-Editor bekannten Varianten entsprechen hier folgenden

Parametern:

/S0 - Ton aus
/S1 - Ton an,
/S2 - Ton an,
/S3 - Ton an,
/S4 - Ton an,

Kassettenausgang in Mono
TV-RGB-Ausgang

linker Kanal auf beiden Seiten
Kassettenausgang in Stereo

3.5 KC85-Programme in das Windows- Startmenii integrieren

Ein netter Luxus ist die Moglichkeit, mittels DFend-Reloaded ein
Profil direkt in das Startmeni von Windows zu integrieren.
Dadurch ist es moglich, ein KC85- Programm genauso aufzurufen
wie ein echtes Windows- Programm. Fur diesen Zweck kdnnen
wahlweise DFconfig oder DFend-Reloaded verwended werden.

Um mit DFend-Reloaded eine Verknipfung ins Windows-
Startmenu zu erstellen ist das gewlnschte Profil mit der
RECHTEN Maustaste anzuklicken. Im nun erscheinenden

Optionsment ist der Eintrag "Verknupfung erstellen" auszuwahlen.

Im jetzt erscheinenden Fenster hat man die Moglichkeit der
Verknupfung auf den Desktop oder in das Startmenu. Fur das
Startmenl hat DFend-Reloaded die Voreinstellung "Dosgames".
Diese ist nach eigenem Belieben veranderbar.

E Bennion Geppy3
= Bomb- Jack

E Boulderdash1_1
= BusyMole

E Deliro

= Digger4 - 63 Raume
E Earth

= Firewurm

E Goldrush

= Gourmand

E Gunship 3000

= Jungle - Version 2.0

E Karate

= Labyrinth - Version 2.2.3
E Ladder (1) - 20 Raume
= Mad Breakin

E Minen

= Perestroika

E Pharaol

= Pursuit - originales Design1
E Pyramide - Version 2

I = Vollgas

Abbildung 9:
Verkniipungen im
Windows- Startmenii




DFconfig besitzt unter "Extras" die Schaltflache "Startmenu". Im folgenden Fenster
erscheinen alle Profile mit einer aktivierbaren Checkbox. Hier sind alle gewilinschten
Profile und eventuell ein anderer Startmenu- Ordner auszuwahlen. Die Vorgabe

"Dosgames" entspricht
der Vorgabe von DFend-
Reloaded, kann aber
einfach Uberschrieben
werden. Alternativ kann
im "Drop-Down"- Menu
ein bereits angelegter
Ordner ausgewahlt
werden. Wenn die
Auswahl "Favoriten"
aktiviert ist, sind alle

%¥ KC85@DFend-Profil-Installer x|
Bitte wahlen Sie auz, welche Profile im Startmenil installiert ader deinstalliert werden zollen.

v Eavariten Erogrammordner ; |KCEME0Fend j
[] Bellum ﬂ
Bennion Geppy [Original)

[] Berrion Geppy /4

] BigFun - 17 + 4 -

[1 BigTurr: Turm Away, Big Garden

[[] BOE Games Action-Games: Autarennen, 5andburg, Skarabeus

[[] BOE-Games Animals: Skarabeus, Frozch, Pinguin, Angeln

[[] BOE Games Inteligenz-Test: Hauptstddte raten, Schiffe versenken, Labyprinth

[[] BOE Games Spiele 1: Hauptstadte raten, Schiffe versenken, Laburinth, Katz & Maus, Moonp

[] BOE-Games Spile 2: Anakonda, Cockpit, Ski

[[] BOEGames Spiele 3: Solitare, Schiebefax, Puzzle, Atamforscher-Spiel, Master-tindplay
[ 1 BOE-Games Sport; Entenjagd. Ski. Cockpit

[] Bokirburm

Bamb- Jack

[] Bomber - Super Play

[] Bombsweeper

Boulderdash [1] Design 1

[[] Boulderdazh [1) Design 2

[] Boulderdash [1] Design 2 TBL

[] Boulderdash (1) Design 3

[1 Boulderdash (2] Desian 1/ Setl ﬂ

Favoriten-Profile von
DFend-Reloaded
automatisch markiert.
Einige Profile der "besten
Spiele" sind in
KC85@DFend bereits als
Favoriten voreingestellt.
Eigene Favoriten lassen
sich in DFend-Reloaded aK
mit rechtem Mausklick auf

| Abbrechen |

ein Profil und Abbildung 10: Profil- Installer von DFconfig

anschlieBender Auswahl von "Als Favorit markieren" erstellen.

DFconfig erkennt bereits in das Startmenu integrierte Programme und zeigt dieses an.
Sollen Programme zusatzlich hinzugefligt werden, so ist es egal, ob bereits verknlpfte
erneut ausgewahlt werden. Zum Entfernen eines Eintrags mufd man die Checkbox wieder
deaktivieren.

/ Anmerkung: Ich glaube dieser Abschnitt kann weq :

Klickt man auf eine derart erstellte Verkniipfung im Startmend, so 148t sich beobachten,
wie sich zundchst DFend-Reloaded 6ffnet, dann das Profil startet und schliel3lich DFend-
Reloaded geschlossen wird. Leider hat die Menge der KC85-Spiele hier einen negativen
Effekt. Ein Profil von "KC85@DFend-Spiele" bendtigt mehr Zeit zum Starten als
beispielsweise ein Profil vom Startset. Dies liegt daran, dal8 DFend-Reloaded alle Profile
einliest, obwohl nur ein einziges gestartet wird - und das kostet Zeit.

/4

3.6 KC85-Emulation im DOS-Fenster von Windows nutzen

Auf alteren Rechnern mit Windows98/Me/2000 & XP ist es moglich den KC85EMU direkt
im DOS- (bzw. CMD-) Fenster und damit ohne DOSBox auszufuhren. Die Funktion der
Soundkarte ist hier nicht garantiert, allerdings ist beispielsweise die Ladegeschwindigkeit
der KC85-Programme besser.

Wer es ausprobieren mochte findet die Option in DFconfig unter "Datei" — "DOSBox".



4. KC85@DFend als Recorder

Neben der Nutzung der KCo5@DREREERNNS X
Programme im KC85EMU ist es Datei Info

auch mdglich die KC-Programme
uber die Soundkarte zu einem
echten KC85 zu ubertragen und —
dort auszufihren. 85
Alles was man dazu braucht ist ein 00
entsprechendes Audiokabel.

Wahlt man im Abschnitt '
"Anwendung" von DFconfig v Liatei zofart abspielen
KCSAVE aus, werden ab sofort

Grafik-fwfldsung  Anwendung | Eutraz |

Fur welches Programm zoll DFend als Flattform dienen ?

" KCBSEMU

alle Programme als Ton .
ausgegeben, so wie sie aus der L Siiceivet | Mot
KC85- Tapebuchse kommen

wiirden. Abbildung 11: Plattformauswahl von DFconfig

Geben Sie am KC85 "LOAD* ein und dricken [.]. Wahlen Sie dann in DFend-Reloaded
das gewunschte Programm aus. Wenn Sie in DFconfig die Checkbox "Datei sofort
abspielen® aktiviert haben, beginnt die Ubertragung sofort. Anderenfalls wartet KCSAVE
auf das Drucken der Leertaste. So haben Sie Zeit zum Beipiel das Fenster der TV-Karte
wieder in den Vordergrund zu bringen. Am KC und im Fenster von KCSAVE kdnnen Sie
jetzt die Ubertragung verfolgen.

Beim ersten Versuch mul® man etwas mit der Lautstarke spielen. Korrigieren Sie mit den
Cursortasten [T] und [{] die Lautstarke von KCSAVE so lange bis die Blécke fehlerfrei
empfangen werden. Mit den Tasten [« ] und [—] konnen Sie jeweils einen Block vor oder
zuruck "spulen®. Die Leertaste entspricht der Pause-Taste.

KCSAVE merkt sich die gewahlte Lautstarke fur den nachsten Aufruf.

Leider ist es nicht mdglich KC-Programme mit dem PC zu empfangen. Die aktuelle
DOSBox-Version emuliert nur die Wiedergabefunktionen der Soundkarten, aber nicht die
Funktionen flr die Aufnahme.



5. Benutzung beliebiger eigener KC85-Programme mit KC85@DFend

... das ist leicht moglich. DOSBox benutzt das Verzeichnis "VirtualHD* als virtuelle
Festplatte "C:\" . Es ist ein direktes Unterverzeichnis in "KC85@DFend-... .

Sollen eigene Programme mit KC85@DFend emuliert werden, so mussen sie in einen
beliebigen Bereich innerhalb dieses Verzeichnisses kopiert werden.

Sie mussen dann nur noch den KC85EMU aufrufen, LOAD [.] eingeben, und im
Dateifenster die gewlnschte Datei auswahlen.

Eine zweite MOglichkeit ist es, weitere Verzeichnisse in DOSBox zu mounten.

Wahlen Sie dazu das KC85EMU-Profil aus, klicken auf "Bearbeiten® und wahlen dann im
Profileditor den Punkt ,Hardware/Laufwerke® aus. Klicken Sie auf "Hinzufugen®. Im jetzt
erscheinenden Fenster "Laufwerk bearbeiten® tragen Sie unter "Verzeichnis zum Mounten’
Ihr KC-Software-Verzeichnis ein.

Far diese zwei Moglichkeiten vorbereitet wurde das KC85@DFend-Startset. Es stellt ein
Minimalsystem von KC85@DFend dar und enthalt das nétigste um Programme im
KC85EMU auszufuhren. Aul3erdem soll es dem Neuling den Einstieg in die Computer aus
Muahlhausen und deren Software ermdglichen.

Als dritte Mdglichkeit kann man die Datei AUTOSTRT.BAT bearbeiten. Zu finden ist sie im
Unterverzeichnis KC85EMU. Diese Datei wird in allen Profilen von der AUTOEXEC.BAT
aufgerufen. Mit ihr kann man persénliche Anderungen an der DOSBox-DOS-Umgebung
vornehmen und zum Beispiel zusatzliche Laufwerke mounten.

Flgen Sie einfach den MOUNT-Befehl hinzu.

Beispiel : MOUNT D C:\KC85

Nahere Infos zu MOUNT finden Sie in der README.TXT von DOSBox.

6. Standardwerte von DFend-Reloaded & KC85Emu
6.1 Veranderte Konfigurationen zuriicksetzen

In DFend-Reloaded und im
KC85Emu lassen sich viele
Einstellungen verandern. Um
jederzeit vorgenommene
Anderungen auf den
Ausgangszustand zurlcksetzen zu -
konnen, bietet DFconfig die Funktion
"Grundstellung". Es werden damit

alle Einstellungen im KC85Emu und

der Profile in DFend-Reloaded Grundstellung
zuruckgesetzt. Nicht verandert
werden alle allgemeinen
Einstellungen in DFend-Reloaded. Ik Schlieben [bermehmen

%' KC85@DFend-Config x|

Datei  Info

Grafik-.-’-‘-.ufli:isungl Arwendung Extras

K.ommandozeileneditar fur die Profile

Startrneni

Ergtellt “erkniipfung fur die Profile

Alle Praofile werden zurickoesetzt

Abbildung 12: Funktion "Grundstellung" von DFconfig



6.2 allgemeine Voreinstellungen in DFend-Reloaded

Hier sind nachfolgend nur Einstellungen aufgefihrt, die entweder den Vorgabewerten von
DFend-Reloaded nicht entsprechen, oder die wichtig sind.

6.2.1 Programmeinstellungen

Allgemein — Sicherheit:

Der Punkt "DOS-Programmdateien per Priifsumme auf Anderungen Uberprifen” ist
deaktiviert. Ein Austausch der "KC85EMU.EXE" gegen eine neuere Version wirde sonst
bei samtlichen Profilen eine Warnmeldung verursachen, sobald diese aufgerufen werden.
Im Auswabhlfeld "Dateien beim Ldschen in den Papierkorb verschieben" sind nur die ersten
zwei Punkte aktiviert. Diese Auswahl dient dem Schutz aller anderen Profile, schlie3lich
gehort praktisch alles zu einem einzigen KC85Emu-Profil. Es wird immer der KC85Emu
gestartet, nur die jeweils aufgerufenen Programme sind unterschiedlich.

Programmoberfiache
"FenstergrofRe beim Programmstart" ist auf "Maximiert starten" eingestellt.

Programmoberflache — Sprache
In allen drei Auswahimendus ist "Deutsch" eingestellt.

Externe Programme — DOSBox — Weitere Einstellungen fiir die DOSBox-Installation
Der "SDL Videotreiber" ist auf "DirectX (Standard)" eingestellt

6.2.2 Profileditor

Der Profileditor ist bei markiertem Profil Gber die Schaltflache "Bearbeiten" in der
Symbolleiste zu erreichen. Als Menupunkt befindet sich "Bearbeiten" aulRerdem unter
"Profil". Alternativ ist auch ein Rechtsklick auf das Profil mit anschlieRender Auswahl von
"Bearbeiten" mdglich.

KC85EMU KCSAVE
DOSBox-Einstellungen
"DOSBox Prioritat" (Vordergrund): Am hdchsten Normal
"DOSBox Prioritat" (Hintergrund): Normal
"DOSBox" bei Programmende schlie3en": aktiviert
Hardware — CPU
Emulationskern: dynamic
CPU Zyklen: Max 10000
Hardware — Arbeitsspeicher
Arbeitsspeicher: 4 MB
XMS-Speicher aktivieren: (wird nicht benotigt)
EMS-Speicher aktivieren: aktiviert
UMB-Speicher aktivieren: aktiviert

Die anderen beiden Einstellungen sind deaktiviert.



Fensterauflosung:
Vollbild-Auflésung:
Doublebuffering verwenden:
Darstellungsmethode:
Grafikkarte:

Skalierung:

Frameskip:

Hardware — Sound

Sound aktivieren:

Mixer:

- Sample Rate

- BlockgroRRe

- Prebuffer

PC-Lautsprecher aktivieren:
Tandy-Lautsprecher:

Disney Sound-Source aktivieren:

Hardware — Sound — SoundBlaster
Typ:

Adresse:

Interrupt:

DMA:

Opl Modus:

Opl Samplerate:

Mixer verwenden:

Hardware — Sound — GUS
GUS aktivieren:

Hardware — Sound — MIDI

Typ:
MIDI-Gerét:

Hardware — Joystick
Joysticktyp:
Achsen 3 und 4 vertauschen

KC85EMU KCSAVE

800 x 600
1024 x 768
aktiviert
ddraw
vesa_nolfb
No Scaling (none)

aktiviert

44100 44100
512 4096
10 20
deaktiviert
aus
deaktiviert

SB16
220
5
1
auto
22050 44100
aktiviert

deaktiviert

none
none

4axis none
aktiviert

Alle anderen Checkboxen im Joystickmenu sind deaktiviert.

DOS-Umgebung
Umgebungsvariablen:

Schlissel = PATH
Wert = Z:\;C:\KC85EMU



6.3 KC85Emu

Nachfolgend sind die Voreinstellungen des KC85Emu aufgefuhrt.

6.3.1 Setup

Um in das Setup des KC85Emu zu gelangen ist zuerst dessen Profil zu starten,
anschliel3end mit der Tastenkombination [Alt] + [X] in das Optionsmenu zu wechseln und
danach mit [F9] das Setup- Menl aufzurufen.

Joystick-Nr.: 1 (eine nachtragliche Aktivierung setzt einen angeschlossenen
Joystick oder ein angeschlossenes Gamepad voraus)

VGA-Grafikmodus: 320 x 256

Soundkarte: Autodetect

Variable Blaster:  verwenden

6.3.2 Optionsmenii
Aus dem Emulator-Bildschirm erreichbar mit [Alt] + [X] .

Computer: KC85/4
M021/PIO-FOh: PIO-FOh (Wordpro)
Joystick-Anschlul: AUTO
Tastaturmodus: Direkt-MC
Fileanpassung: OFF

Tonausgabe: ON, Stereo

Load/Save: PC-Datei

Dateifenster: KC-Dateien, Externe Namen
Tape-Archive: Nicht durchsuchen
Bascoder: Schwarz/Weil}

Druckausgabe: RTF-Datei (Word97+)
Emul.Zeichensatz: Deutsch

linker Rand: 8 Zeichen
int.Druckertreiber: ON+Hardcopy
Bildschirm: Farbe



- Fehler:
Behebung:

- Fehler:

Behebung:

- Fehler:

Behebung:

7. bekannte Probleme

DFend-Reloaded liefert Fehlermeldungen bei Nutzung unter Windows98,
wenn PNG- Dateien bei den Screenshots verwendet werden.
Nutzung von GIF oder JPG als Bildformat

ﬁ Spieloptionen 7| ﬂ

Contraller Contrnllerkennungenl

Der Cursor macht bei
angeschlossenem
Gamepad/Joystick unter

- Controllerkennung-Zuordnung
‘wishlen Sie eine Kernlng aus, und klicken Sie auf "Sndem’’, um

WindOWSQS unkontro”ierte die Kernung dez Contrallers zu modi;izieren. l

ZUCkungen. K. M ame G amecontroller -
In Windows98 darf bei den 2 [Keir] [Kein) J

n . . " 3 [Kein] [Kein)
Spieloptionen" unter 1 [Kein (Kein

n n 5 [K i ] [K i ]
Controllerkenngngen 5 E!S:;:! EEE;:! -
KEIN Haken bei "Abfrage

mit Interrupts aktiviert" sein. il i |

- Anzchluzstreiber-Zuordhung

Falls fur den Anschluss des Gamecontrollers ein bestirmmter
Anzchlusstreiber notwendig izt, wahlen Sie diesen auz der unten
stehenden Liste aus.

Anzchlusstreiber: ! Standardgarneport _v_’

Abfrage mit Interrupts aktivier

Abbildung 13: Spieloptionen unter Windows98

"Tote" bzw. falsch belegte Tasten
von Umlauten und Sonderzeichen
unter Windows XP Mediacenter

E] _e Computer
[ gh DVD/CD-ROM-Laufwerke
=-{idg Eingabegeréte (Human Interface Devices)

Edition. -{&g HID+*onformes Benutzersteuergerat
Ursache ist der Treiber flr den -{idd HID-+onformes Benutzersteuergerét
"Microsoft eHome Infrared [ HID-onformes Gerat

-{g HID-+konformes Gerat
-{g HID-+konformes Gerat
- [idg HID+*onformes Gerat

Transceiver". Dieser stammt von
Microsoft selbst und lafdt sich nicht

deaktivieren, sondern bestenfalls {8 HIDkonformes Gerat
deinstallieren. Nach einem [ Microsoft eHome Infrared Transceiver
Windows- Neustart ware der Treiber g Ez:ﬂig ::”ma” ;”IEF:E'EE EE”?EE:’

. . . . whuman Interrace Levice )
jedoch wieder da. Bei __elnem fidg USB-HID (Human Interface Device)
externen Infrarotempfanger E- % Grafikkarte

empfiehlt es sich daher diesen Abbildung 14: Eingabegeriite im
abzuziehen. Gerdtemanager von WindowsXP

Die Alternative bei internen

Empfangern sieht folgendermalen aus:

1. in DFend- Reloaded unter "Datei" — "Programmeinstellungen" — "Externe
Programme" — "DOSBox" — "Weitere Einstellungen fur die DOSBox-
Installation" den "SDL Videotreiber" auf "WinDIB" andern.

2. Anschlie3end in den Profilen unter "Hardware" — "Grafikkarte" die
"Darstellungsmethode" auf "opengl" andern. Dies kann man komfortabel
uber "Extras" - "Mehrere Profile gleichzeitig bearbeiten ..." erledigen.

Unter DOSBox 0.72 machte letztere Lésung kleinere Probleme bei der

Stabilitat der Emulation. Sollte es Laufzeit-Fehler ("Runtime Error ...") oder

schnarrende Tonausgaben geben, dann am besten doch mit dem Makel der

"toten" Tasten leben (und mit Microsoft schimpfen!) .




- Fehler: Bei Digger und allgemein wahrend des Bildaufbaus ist ein deutliches
Schnarren zu héren.
Behebung: a) Die Einstellungen fur die Bildscharfe sind zu groR}.
b) Wahlen Sie eine geringere Grafikauflésung aus.
(siehe Abschnitt 3.2.1)

8. Links / weitere Informationen

D-Fend Reloaded : http://dfendreloaded.sourceforge.net
KC85@DFend-...\Bin\*.TXT

DOSBox : http://www.dosbox.com
http://dosbox.sourceforge.net/wiki
KC85@DFend-...\DosBox\*. TXT

KC85EMU : http://www.kc85emu.de
KC85@DFend-...\PDFs\README.PDF



http://dfendreloaded.sourceforge.net/
http://www.kc85emu.de/
http://dosbox.sourceforge.net/wiki
http://www.dosbox.com/

